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ESCUELA PROFESIONAL DE COMUNICACION AUDIOVISUAL
SILABO: EDECTOS ESPECIALES

Cédigo:
1. DATOS GENERALES

11 Asignatura : Efectos Especiales
12 Requisito : Taller de Animacién 2Dy 3D
1.3 Ciclo Académico : VI
14 Periodo Académico : 2022-1 VIRTUAL
15 Horas Académicas Semanales : 5

Horas de Teoria :

Horas de Préactica
1.6 Horas Lectivas Semestrales

Horas de Teoria

Horas de Practica :
1.7 Créditos Académicos : 4

2. SUMILLA
La asignatura es de naturaleza tedrico- practico, tiene por finalidad que los estudiantes realicen
efectos visuales a través del programa After Effects avanzado, creando objetos en 3D. La
asignatura desarrolla la logica de elaboracién de objetos, animacién de objetos, efectos
especiales y disefio de objetos para television en tres dimensiones.

3. UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad I: Elaboracion de objetos animados.
Unidad II: Animacién de objetos.

Unidad Ill. Efectos visuales.

Unidad IV. Disefio para objetos en 3D.

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Comprende la importancia del dominio de la realizacién de un efecto, donde el alumno propone,
crea y planifica un producto audiovisual, que involucra las competencias de la grabacién,
edicién de video y produccién, asi como el uso del lenguaje audiovisual con propésitos
determinados e intencionalidad comunicativa.

5. CAPACIDADES DE LA ASIGNATURA

Analiza, comprende y maneja la animacion audiovisual.

Analiza y conoce elementos para elaborar un objeto audiovisual.
Conoce las etapas para un efecto audiovisual.

Analiza y comprende el disefio 3D.
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6. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD I: ELABORACION DE OBJETOS ANIMADOS.

CAPACIDAD: Analiza, comprende y maneja la animacién audiovisual.
Contenidos Contenidos Contenidos Actividades de Indicadores
Aprendizaje
Semana Conceptuales | Procedimentales Actitudinales (egtrategiaj y de Logros
medios)
Reconocimient Realiza eI_ re_glstro Valc_)ra_el registro Grabacion de Explicacién
y reconocimiento audiovisual dentro . de programa
1 0 del After o contenido
del programa After | de su actividad O de After
Effects . audiovisuals.
Effects professional. Effects
Recorte de Realiza el recorte Trabajo i

2 objetos para reciso para una en forma Practica dirigida Realizacion
animacion 2nimaci§n responsable y con g de recorte de
audiovisual calidad profesional objetos
Ea?(;zlglgr:?a Aplicacion Aplica Editar texto

3 animacion de'text(l)’s para r?sponsablemente Practica dirigida con
visual animacion el texto animacion
Sonid I Seleccion de Procesa ?Ind ;

. fonlt oparalos | sonidos para los Iresponsa ilida raction dircid Editar
efectos efectos visuales os ractica dirigida sonidos
visuales contenidos

planteados.
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UNIDAD II: ANIMACION DE OBJETOS ANIMADOS.

CAPACIDAD: Analizay conoce elementos para elaborar un objeto audiovisual.

Actividades de

Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores
Semana | Conceptuales | Procedimentales Actitudinales (estrategia y de logros
medios)
Trabajo en
equipo
Movimiento en forma Realizacion de
de Emplea los puntos | responsable y Practica dirigida puntos en
5 marionetas de las marionetas con marionetas
calidad de los
vertices.
Movimiento Emplea Aplica
de movimientos de respongablemente Practica diriid Producto final
marionetas | marionetas con la técnica factica dingioa de marionetas
6 con sonidos | sonidos marioneta
Video con Emplea los videos Aplica iy
efectos Y desplazamiento responsablemente Actica diriai Grabacion de
visuales con p . p Practica dirigida videos
de efectos visuales | el uso de efectos
7 Preset
Utilizacién de Emplea técnica de Aplica
Presgt y técnica de Preset respon§ablemente Practica dirigida Grabacion
8 plantillas la técnica preset

EXAMEN PARCIAL
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UNIDAD Ill: EFECTOS VISUALES

CAPACIDAD: Conoce las etapas para un efecto visual.

Actividades de

cada video

videos

Semana Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores
Conceptuales | Procedimentales| Actitudinales (estrategia y de Logros
medios)
Elabora un Procesa con
Efectos de esquema responsabilidad Edita el
9 elementos Coqn ofectos para los Practica dirigida esquema de
visuales . -clos P contenidos del una video
video digital .
montaje
Elabora un Analiza los
Disefio en producto procesos de Acompafiamiento | b 6 de
10 |ataf produccion bajo del aprendizaje. o
platarorma Con plataforma . EX00SiciG disefio
visuales visual estgndares de Xposicion
calidad
. Elabora un Aplica oon Edita un video
Herramientas responsabilidad .
producto C con audio
bordes para las Practica dirigida L
11 . Con bordes : ,imagenes y
videos . . herramientas de .
visuales en video C musica
edicion bésica
\dentificacion d [dentifica el Reconoce la ,
entificacion de | - procedimiento de | importancia de los . Edita los
12 color en Practica colores del
elementos efectos y coloren | colores en los d
video
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UNIDAD IV: DISENO PARA OBJETOS EN 3D.

CAPACIDAD: Analizay comprende el disefio 3D.

Actividades de

Semana Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Isng:ecadore
Conceptuales | Procedimentales | Actitudinales (estrategiay Loaros
medios) 9
Grabacion de Elabora la Analiza los pasos o
13 video con estructura de para los efectos en | Exposicion G_(rjabamon de
efectos visuales | efectos visuales 3D video
Disefio 3D en| Emplea una pauta Trabajo en equipo E:gbg(r;?osu
14 . P P responsable y con | Exposicion proyect
video en 3D. . . audiovisual
calidad profesional.
3D
Contenido
visuales  de | Emplealas Procesa con Edita su
15 efectos  para | diversas responsabilidad los o ;
los programas | herramientas de | contenido Practica dirigida | ProPla
After y Adobe elementos para los planteados. producto final

Premier

programas

16

EXAMEN FINAL
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7. EVALUACION

7.1 Rubros:
Peso (% de
Rubros de Criterios generales Instrumentos de influenciaen el
evaluacion 9 evaluacion promedio de la

asignatura)

e Ejercicios de plantilla de

Trabajo Practico

efectos visuales Calificado 1
" ¢ Elaboracion de una Trabajo Practico
S animacion con objetos 3D Calificado 2
\GE) e Participacion de
S alumno en clase Esquema de edicion de 0
Q e Control de s i 50%
< _ us videos en 2D y 3D
%) trabajos en
8 laboratorios 2D Y
@
= 3D
¢ Entrega de MOTIONS Rubrica de edicién
¢ Exposiciones de los .
trabajos de videos Edicion en After
Examen Parcial | o presentacion de trabajo de Trabajo practico con 2504
(EP) animacion con efectos Affter Effects
virtuales/ CROMA
Examen Final | ®Presentacion de un Trabajo practico, con 0
EF) video con efectos Affter Effects 25%
3D
TOTAL.: 100 %
8. BIBLIOGRAFIA
8.1 Fisicas

ANASTASIO NEGRETE, Fernando. Edicion y compresion de video digital. ISBN 844151903X. Editorial Anaya
Multimedia, 2005.

BORDWELL, David; THOMPSON, Kristin. “El arte cinematografico”. Paidés, Barcelona. 1995

BEDOYA, RICARDO Y LEON, ISAAC.
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1995

“Produccién Audiovisual”. Fondo de Desarrollo Editorial, Universidad de Lima.
CASANOVA TOVAR, Norka Luisa. “Creacion de una productora por un canal de television”. Informe académico
profesional. EAP de Comunicacién Social. UNMSM, Lima.2000

CHALKHO, R. Disefio sonoro y produccién de sentido: la significacion de los sonidos en los lenguajes
audiovisuales. Buenos Aires: Universidad de Palermo.2008

DAVID BORDWELL Y KRISTIN THOMPSON. El arte cinematografico. Editorial Paidés, 1995.

DURAN J. Y SANCHEZ L. Industrias de la Comunicacion Audiovisual. Barcelona; Comunicacion Activa UBe.
2008
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e FERNANDEZ, F. Y MARTINEZ, J. La direccién de produccion para cine y television. Barcelona: Paidods Ibérica
S.A. 1994

e FERNANDEZ SANCHEZ, Manuel Carlos. Influencia del montaje en el lenguaje audiovisual. Ediciones
Libertarias, 1997

e MARTIN, Marcel. “La Estética de la Expresidon Cinematografica”. Ediciones Rialp S.A., Madrid. 1962
e MCGRATH, Decian. Montaje y Postproduccion, coleccion de cine. Editorial Océano, 2001,
e MICHEL CHOING. El audiovision. Editorial Paidés, 1995.

e MORALES MORANTE, Fernando. Teoria y practica de la Edicion de video. Universidad de San Martin de
Porres.

e PANIAGUA NAVARRO Antonio Premiere CS6 — Manual imprescindible. 2012

e PLANETA. “Historia Universal del Cine”, Tomo |. Editorial Planeta, Madrid. 1982

e RABIGER, Michael. “Direccion de documentales”. Instituto Oficial de Radio y Televisién de Espafia, Madrid 1989
e RAFAELA GARCIA. La realizacién Cinematografica. Edit. Univ. De Lima. 2003

e RODRIGUEZ, Hugo Guia Completa de Imagen Digital Editorial Marcombo afio 2017

e REATEGUI PEREZ, Pedro. Manual de Creacién Sonora. Uso aplicado a los medios de comunicacion. Edit. Univ.
De Lima. 2004.

e REATEGUI PEREZ, Pedro. La Musica en la Publicidad. Edit. Univ. De Lima. 2001
e SANCHEZ, Rafael C., Montaje Cinematogréfico, arte de movimiento. Editorial Pomaire, 1976.

e WAKERLY, John F. Disefio Digital: Principios y Practicas. Editor: México Pearson Educacion 2001.

8.2 Virtuales
https://www.youtube.com/watch?v=agfZ1jUCDnA

https://www.youtube.com/watch?v=Ir6fv 5plGo&t=907s

https://www.youtube.com/watch?v=CMgllp1W4Z0

https://www.youtube.com/watch?v=fdNb6feZlsc

https://www.youtube.com/watch?v=am6KtUjUDxY

https://www.youtube.com/watch?v=YE40geaOEiY

https://www.youtube.com/watch?v=kORTvNeFaEw&t=107s



https://www.youtube.com/watch?v=agfZ1jUCDnA
https://www.youtube.com/watch?v=lr6fv_5plGo&t=907s
https://www.youtube.com/watch?v=CMg1Ip1W4Z0
https://www.youtube.com/watch?v=fdNb6feZIsc
https://www.youtube.com/watch?v=am6KtUjUDxY
https://www.youtube.com/watch?v=YE40geaOEiY
https://www.youtube.com/watch?v=kORTvNeFaEw&t=107s
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8.3 Bibliografia sobre Podcast

Pifieiro Otero, M. (2009) Podcasting en la educacién superior. Una aproximaciéon al ambito
hispanoamericano Revista de Comunicacion de la SEECI, nim. 18, marzo, 2009, pp. 129-
147 Sociedad Espafiola de Estudios de la Comunicacion Iberoamericana Madrid, Espafa.
recuperado de: https://www.redalyc.org/pdf/5235/523552804004.pdf

audiovisual periodistaruiz (22 setiembre 2020) 1 Empecemos por definir. Carrera de
Periodismo universidad Antonio Ruiz de Montoya [Video Youtube]. Recuperado de:
https://www.youtube.com/watch?v=ektUh1XBnOo&list=PLIdVDJE|BtS4tSFIgyuyiKfSuXT5ni
HLX&index=4

audiovisual periodistaruiz (22 setiembre 2020) 2 Estructura. Carrera de Periodismo
universidad Antonio Ruiz de Montoya [Video Youtube]. Recuperado de:
https://www.youtube.com/watch?v=EHC1R1-
FLGY&Iist=PLIdVDJE|[BtS4tSFIgyuyiKfSUXT5niHLX&index=5

audiovisual periodistaruiz (22 setiembre 2020) 5 Brief produccién podcast Carrera de
Periodismo universidad Antonio Ruiz de Montoya [Video Youtube]. Recuperado de:
https://www.youtube.com/watch?v=gCGjQKVTgjk&list=PLIdVDJE|BtS4tSFIgyuyiKfSuXT5ni
HLX&index=8



https://www.redalyc.org/pdf/5235/523552804004.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ektUh1XBnOo&list=PLldVDJEjBtS4tSF9gyuyiKfSuXT5niHLX&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=ektUh1XBnOo&list=PLldVDJEjBtS4tSF9gyuyiKfSuXT5niHLX&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=EHC1R1-FLGY&list=PLldVDJEjBtS4tSF9gyuyiKfSuXT5niHLX&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=EHC1R1-FLGY&list=PLldVDJEjBtS4tSF9gyuyiKfSuXT5niHLX&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=gCGjQKVTgjk&list=PLldVDJEjBtS4tSF9gyuyiKfSuXT5niHLX&index=8
https://www.youtube.com/watch?v=gCGjQKVTgjk&list=PLldVDJEjBtS4tSF9gyuyiKfSuXT5niHLX&index=8
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ESCUELA PROFESIONAL DE COMUNICACION AUDIOVISUAL
SILABO: PRODUCCION DE CINE |

Cdbdigo:
1. DATOS GENERALES

1.1 Asignatura : Produccién cinematografica
1.2 Requisito : Narrativa Cinematografica
1.3 Ciclo Académico : Vi
1.4 Periodo Académico : 2022-1/ VIRTUAL
1.5 Horas Académicas Semanales : 5

Horas de Teoria :

Horas de Practica
1.6 Horas Lectivas Semestrales

Horas de Teoria

Horas de Practica :
1.7 Créditos Académicos : 3

2. SUMILLA

La asignatura introduce al alumno en los procesos de la produccién cinematogréfica. Le permite
construir una perspectiva general del mercado audiovisual y trabajar procesos especificos
relacionados a la concepcién y ejecucién de un proyecto cinematografico.

3. UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad I: El proceso de la produccion audiovisual / cinematogréfica
Unidad IlI: Narrativas cinematograficas y areas de trabajo

Unidad llI: Planificacién, ejecucion y gestion de recursos

Unidad IV: Distribucion, exhibicion y marketing

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Reconoce, analiza y evalla la importancia del proceso de produccién cinematogréafica tomando en
cuenta el contexto, mercado, publico, etapas de desarrollo y ejecucién de un proyecto.

5. CAPACIDADES DE LA ASIGNATURA

Ubica y reconoce la importancia de la produccion audiovisual / cinematografica.

Reconoce las diversas narrativas audiovisuales y valora las areas y jerarquias de la produccion
cinematografica.

e Entiende las fases de un proyecto cinematografico y sus particularidades.

e Analiza y enfoca de manera responsable los recursos basicos para la realizacion
cinematogréfica, su distribucion, exhibicién y marketing.



6. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

I: EL PROCESO DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL / CINEMATOGRAFICA

CAPACIDAD: Ubica y reconoce la importancia de la produccién audiovisual / cinematografica

Contenidos Contenidos Contenidos Actividades de Indicadores de Logros
Semana Conceptuales Procedimentales Actitudinales Aprendizaje (estrategia y 9
medios)
Reconoce la
Procesos de importancia e 10s | y//ora el sentido El docente expone el
. procesos de o P - -
1 produccién duccis organizativo en la tema con separatas, Reconoce la importancia
audiovisual en las pr%_uc_monl ejecucion de un textos, videos y Power | de un proceso de
industrias culturales g,u lovisua t?r']d ; producto point. produccién audiovisual
y creativas Iversas actividades. | 5y diovisual.
. Reconoce los
Variables en la diferentes [dentifica y valora
produccién escenarios en [a ias variab?/es onla El docente expone el | Desarrolla un anlisis
2 |audiovisual - - tema con separatas, contextual de la escena
[cinematoarafica: produccidn produccidn textos, videos y Power audiovisual /
contexto gpl]blicb audiovisual / audiovisuall point y desarrollo de un cinematografica peruana
y cinematografica cinematografica. ejercicio practico. '
Valora las
Interaccion entre el | caracteristicas El docente expone el _
El mercado contexto, la particulares del tema con separatas, Propone una idea de
3 aydlowsual/ relatividad del mercado.aud|9y|sual textos, videos y Power | Proyecto
cinematografico mercado y los nichos | Para la ejecucion de point y desarrollo de cinematografico.
audiovisuales. un proyecto ejercicio practico.
cinematografico.
. Identifica la
Reconoce y analiza importancia de I
Perfil del productor | la importancia de actpualizacic’)n Ergg%%’ng;g?aqgg Desarrolla una idea de
audiovisual / considerar los . ! royecto cinematografico
4 constante en el rol textos, videos y Power proy g

cinematografico en
tiempos digitales

cambios dentro de la
actividad audiovisual
| cinematogréfica

de productor
audiovisual /
cinematografico.

point y andlisis de
€asos.

considerando su
potencial transmedia.




NARRATIVAS CINEMATOGRAFICAS Y AREAS

CAPACIDAD: Reconoce las diversas narrativas audiovisuales y valora las areas y jerarquias de la produccién
cinematogréfica.

Contenidos

Contenidos

Contenidos

Actividades de

Indicadores de Logros

Semana Conceptuales Procedimentales Actitudinales ég{fantg;?i
medios)
El docente
Reconoce los Incorpora a su propuesta
. : . , expone con
Narrativas: instrumentos para Valora la importancia PPT. Trabajo de proyecto
géneros, moldear la trama, la | del desarrollo de una in div'i dual y cinematografico las
5 formatos y medios | anatomia de la narrativa rupal estructuras narrativas
cinematogréficos historia y el conflicto | cinematografica. gnépl)isis?, de basicas: storyline,
dramaético. i i
casos. sinopsis y escaleta.
El docente
Reconoce los Incorpora a su propuesta
. : . . expone con
Narrativas: instrumentos para Valora la importancia PPT. Trabajo de proyecto
6 géneros, moldear la trama, la | del desarrollo de una in div.i dual cinematografico las
formatos y medios | anatomia de la narrativa rupal y estructuras narrativas
cinematogréficos historia y el conflicto | cinematografica. gnélisisy de basicas: storyline,
dramatico. inoDsi
casos. sinopsis y escaleta.
El docente
Reconoce el
expone el
desarrallo y Valora la i ' tema con PPT
aplicacion de las d : gisi é@igﬁg:é}gf Trabajo Desarrolla un esbozo de
Areas de trabajo dlstln'tas areas de en la produccion individual y trata’mlento audiovisual
7 trabdaJo enla cinematogréfica. grupal asf por areas.
roduccion .
P . como material
cinematografica. audiovisual
8 EXAMEN PARCIAL




[ll: PLANIFICACION, EJECUCION Y GESTION DE RECURSOS

CAPACIDAD: Entiende las fases de un proyecto cinematogréafico y sus particularidades.

Contenidos

Contenidos

Contenidos

Actividades de

Indicadores de

. P Aprendizaje
Semana Conceptuales Procedimentales Actitudinales (estrategia y Logros
medios)
- Analiza los El docente
Identifica la )
: . diferentes expone el tema
, importancia de . ;
Jerarquias y escenarios y la con PPT Trabajo e
los cargos y . oo Analisis de
9 toma de . congruencia de individual y
. funciones en un - o €asos.
decisiones oroyecto las decisiones en grupal. Ejercicio y
roy . la produccion material
cinematogréfico. . ir o
cinematografica. audiovisual.
Gesti El docente
estiona o
oraaniza IZ\S Identifica las éxpone con
Fases del 9 prioridades de las | @yudadePPT | 12 una
diferentes fases : Exposicion
10 proyecto diferentes etapas p cronoarama de
L dela i’ Separatas 9
audiovisual roducaion de una produccion eparate produccion.
P foarsh cinematogréfica. Diapositivas y
audiovisual.
El docente
Identifica las expone con
Reconoce los necesidades de ayuda de PPT ,
Gestion de recursos un proyecto Exposicion Realiza un
11 recursos indispensables cinematogréficoy | Separatas desglose de
para la ejecucion la importancia de Diapositivas y produccion.
de un proyecto. su gestion. material
audiovisual.
El docente
ifi expone con
Reconoce el valor | Identifica la . E da do PPT
del tiempo en Ia importancia de E):(posicién
12 Planificacién ejecucion de un planificar el Senaratas Desarrolla un
proceso de p plan de rodaje.
proyecto acié Diapositivas
cinematogréfico. | realizacion tp o y
cinematografico. matena

audiovisual.




IV: DISTRIBUCION, EXHIBICION Y MARKETING

CAPACIDAD: Analiza y enfoca de manera responsable |os recursos basicos para la realizacion
cinematografica, su distribucion, exhibicion y marketing.

Actividades de

Semana Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores de
Conceptuales Procedimentales Actitudinales (estrategia 'y Logros
medios)
- El docente
Identifica los Analiza |
costos y fuentes naliza los expone con Slant
tentativas de costos above ayuda de PPT antea U”t
RN and below the Exposicion presupuestoy un
13 E;giipaurﬁ%ﬁ% financiamiento line en un Segaratas desglose de
nanciam para un proyfg co proyecto Diapositiva y fuentes tentativas
cinematografico. cinematografico. material de financiamiento.
audiovisual.
Identifica las
gestiones legales
que implican un Recorrtmce_ Iad I Desglose de
Eingmato rafico: | Sustento legal de Separata PPT documentos
14 Aspectos graico- proyecto Guia de ejercicios | |egalizados del
legales acuerdo de ematoaraf y analisis de proyecto
coproduccion, cinematografico | % _ -
derechos de de acuerdo a sus ' cinematogratico.
autor, entre otros. | Necesidades.
Evalua los
espacios de
distribucion y
Analiza las exhibicion del Desarrollo de una
ventanas de proyecto, asi Separata, PPT, | estrategia de
Distribucion y exhibicion, €omo [0S recursos | aterig| marketing, de
15 exhibiciony | estrategia, para el disefio de | 5 gigyisyal, distribucion,
marketing difusion y una estrategia de | caqog fecturasy | exhibicion
distribucion de un | difusion a partir andlisis de casos. | cinematogréfica y
proyecto de las marketing
cinematografico. caracteristicas
particulares del
proyecto
cinematogréfico.
16 EXAMEN FINAL




7. EVALUACION

7.1 Rubros:
Peso
Rubros de Criterios generales Instrumentos de % de infl :
evaluacion g evaluaciéon (% dein uenciaen
el promedio de la
asignatura)
Planteamiento de un proyecto
cinematografico
w
m 7 - -
é Précticas Calificadas
e o
8@ 0 Analisis de casos 34%
o
© O
— @©

O Trabajos préacticos.

Examen Parcial

Productos Audiovisuales
O Boceto de una propuesta 33%

(EP) audiovisual de un proyecto
cinematografico
. Carpeta de produccion Productos Audiovisuales
Examen Final 33%
(EF)
TOTAL.: 100 %

8. BIBLIOGRAFIA
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ESCUELA PROFESIONAL DE COMUNICACION AUDIOVISUAL
SILABO: PRODUCCION DE TELEVISION I

Cddigo:
1. DATOS GENERALES

11 Asignatura ; Produccion de Television I
1.2 Requisito ; Produccién de Television |
1.3 Ciclo Académico : Vi
1.4 Periodo Académico : 2022-1/VIRTUAL
15 Horas Académicas Semanales : 6

Horas de Teoria : 3

Horas de Practica : 3
1.6 Créditos Académicos : 4

2. SUMILLA

La asignatura busca generar y desarrollar proyectos audiovisuales con contenidos para diversas
plataformas digitales de consumo masivo.

3. UNIDADES DE APRENDIZAJE

e Unidad I: Produccidn Televisiva

e Unidad II: Fases de Produccion Televisiva
e Unidad IlI: Streaming y Television

e Unidad IV: Direccién de Television

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Identifica, analiza y propone los diversos procedimientos que se deben utilizar en el proceso de
produccion audiovisual para crear contenidos de impacto y de aceptacion masiva entre los
consumidores de medios audiovisuales.

5. CAPACIDADES DE LA ASIGNATURA

¢ Identifica las capacidades productivas y técnicas para conocer el ambito de la
produccion televisiva. Ademas de analizar los géneros y formatos televisivos apoyados
con el uso de los avances de la tecnologia.

¢ Aprende las diferentes fases que sirven para estructurar un producto con contenido
televisivo masivo y su nivel de importancia de cada una de ellas en el proceso
optimizacion de un producto audiovisual.

e Conocer las diversas plataformas digitales donde se puede generar contenidos
audiovisuales e identificar la diversidad de preferencias segun la clase de formatos que
consumen en el mercado audiovisual.

¢ Reconocer y valorar la capacidad de accién en los aspectos productivos y técnicos del
Director de Television y su importancia en la realizacién final de los contenidos
audiovisuales generados segun sea el formato propuesto.
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS

PRODUCCION TELEVISIVA.

UNIDAD I:

CAPACIDAD: Identifica las capacidades productivas y técnicas para conocer el ambito de la
produccion televisiva. Ademas de analizar los géneros y formatos televisivos apoyados con el
uso de los avances de la tecnologia.

Actividades de

Semana gonte;ndlos o Codn_tenl?clas got_r:t((ajmdlos Aprendizaje I(rjldchadores
onceptuales roceaimentales ctituainales (estrategia y eLogros
medios)
Produccion de |Reconoce la Valora el trabajo de |g| docente expone |Reconoce la
television. Usos |mp0rt§mC|a delos |seleccionar el tema con importancia de
1 de los contenidos contenidos separatas, textos, |crear
contenidos audiovisuales. audiovisuales videos y Power contenidos
audiovisuales. adecuados. point televisivos.
Identifica, evallay Identifica y
Reconoce las diferencia la El docente expone |diferencia los
formas como se informacion y sus glatrﬁgns"’;rg%%g'deos contenidos
For.ma:co§ presentan los formas de . |Power point y' que se
2 perlo.d!stlcos diferentes formatos |pPresentarse segun |yesarrollo de un emplean en
televisivos informativos y sus |Sea el fo_rmato ejercicio practico y los .forr,na.\tos
contenidos periodistico analisis de casos periodisticos
audiovisuales. audiovisual reales. televisivos.
Identifica 'y
desarrolla El docente expone |Reconocey
Reconoce como las |estrategias para el tema con, videos |valora los
formas como se crear contenidos demostrativos, contenidos
Formatos
3 televisivos presentan los . audiovisuales Power point y audiovisuales
comerciales y formatos televisivos [segln sea el desarrollo de un para los
no comerciales comerc!ales yno |formato televisivo ejerqiqio practicoy |diferentes
comerciales. comercial o no analisis de casos  |formatos
comercial. reales. televisivos.
Identifica la
Valora la El docente expone |'MPO drtalnma del
Reconoce y analiza [importanciadela |l tema con, videos uso de la
los avances tecnologia audiovisual {demostrativos, tecnologia y su
Tecnologia tecnolégicos y su enla creacion de Ppower pointy aplicacion en el
4 o TS . ) desarrollo de un aspecto de la
audiovisual. aplicacién altrabajo  |contenidos de grana | giercicio pract P
_ A ¢ : ejercicio practico y produccién de
productivo audiovisual. |impacto visual'y andlisis de casos contenidos
auditivo. reales.

audiovisuales
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FASES DE LA PRODUCCION TELEVISIVA

UNIDAD II:

CAPACIDAD: Aprende las diferentes fases que sirven para estructurar un producto con contenido
televisivo masivo y su nivel de importancia de cada una de ellas en el proceso optimizacion de un
producto audiovisual.

Contenidos Contenidos Contenidos Actividades de Indicadores de
Semana Conceptuales Procedimentales Actitudinales Aprendizaje Logros
(estrategiay medios)
Reconoce el _ . I Identifica los
econoce la i ;
ggtlc;rTecl)bc;?eratlvo i ortancia de| | E! docente expone medios creativos
La Pre rofesional con la der)arroIIo con PPTy " abo ospara
5 produccion. Eonce cion de la creativo para material e rer
Ideas creativas idea gra concebirpun audiovisual. contenidos
de alto impacto P id Andlisis de casos | audiovisualesy
desarrollar un contenido reales. dar forma.a un
programa de televisivo. programa
television. televisivo.
. Reconoce la
Identfica las importancia de la | El docente expone Reconoce y
e labores entorno a describe las
La realizacion o I8 producdid labor del con PPTy .
duceid la produccion | ial acciones que
produccion. . L persona material ;
operativa y tecnica . o se realizan
6 Plasmar los X profesional audiovisual.
profesional en la . e durante la
conceptos N vinculado enla | Andlisis de casos L
o realizacion de un ! realizacion d
audiovisuales produccién de reales
programa en programa
e un programa e
televisivo. s televisivo.
televisivo.
Reconoce la
La post e importancia de El docente expone .
post - Identifica el campo portanciz P Identifica, la
produccion. -7 grupo tecnico con PPTy . .
. de accion del ; importancia a
Montaje o rsonal técnico encargado del material de la actividad
7 edicion de gﬁ ado de lapost | Proceso de post | audiovisual. del capital
elementos rodugccic’)nen UEO produccion Andlisis de casos humar?o en la
audiovisuales b d audiovisual de reales -
programa de . produccion
para crear o los contenidos P
. television. televisiva.
contenidos. de un programa
televisivo.
Identifica,
reconoce el
- valor del
Identifica la ?o(():egg de
Reconoce el importancia del El docente expone b .
P reconocimiento
Emision y proceso de proceso de con PPTy andlisis de la
mercadeo de emision y difusién | emisiény material )émisién
8 contenidos de los contenidos | difusion de los audiovisual. difusi(’)n{je los
S gue forman parte contenidos que Andlisis de casos .
audiovisuales de un programa forman parte de | real contenidos que
creados. eales forman parte

de television.

un programa de
television.

de un
programa de
television.

EXAMEN PARCIAL
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STREAMING Y TELEVISION

UNIDAD III:

CAPACIDAD: Conocer las diversas plataformas digitales donde se puede generar contenidos
audiovisuales e identificar la diversidad de preferencias segun la clase de formatos que consumen
en el mercado audiovisual.

Actividades
Semana Contenidos Contenidos Contenidos de Indicadores de
Conceptuales Procedimentales Actitudinales Aprendizaje Logros
(estrategiay
medios)
Identifica,
- L o Reconoce el reconoce la
Puablico objetivo Identifica la . El docente ; tancia d
. . : valor productivo Importancia de
de las diversas importancia de expone con ;
- de conocer el saber analizar
plataformas saber cual es el . S PPTYy d
. P o tipo e publico a . € manera
9 audiovisuales. publico objetivo ) material fesional |
: quien se le va o profesional los
Intereses consumidor en . audiovisual. dif tes ti
: brindar los P iferentes tipos
comerciales por las plataformas , Andlisis de d tenid
; o contenidos € conteniaos
contenidos. audiovisuales. - casos reales. |
audiovisuales. para las
plataformas
audiovisuales..
Identifica y
El docente diferencia la
Manejo y Reconoce la Identifica, expone con capacidad
Y . : evalla PPT roductiva de
producc|on de Importancia de dif y | y p
10 contenidos crear y recrear Iferencia los material generar
audiovisuales contenidos contenidos audiovisual. contenidos
' audiovisuales. audiovisuales Andlisis de audiovisuales y
producidos. casos reales. sus fines
comerciales.
Identificar y Reconoce y Analiza'y
reconocer la evaliia laforma | Eldocente selecciona la
Plataformas importancia de como se expone con plataforma
digitales. Origen, | desarrollar desarrollan PPTy digital
11 Caracteristicasy | contenidos contenidos material adecuada
nuevos formatos. | audiovisuales audiovisuales audiovisual. segun el tipo de
segln la para una Analisis de contenido
plataforma plataforma casos reales. | aydiovisual
digital. digital. creado.
- Conoce las ifi
El mundo digital | T S Identificar las El docente Desarrolla un
del Streaming . divergenciasy | expone con criterio
productivas entre incidenci .
frente ala o coinciaencias PPTy comercial
: la realizacion de ara elaborar g )
12 capacidad ; p material profesional
) contenidos por contenidos o .
productiva del Streaming y la el _ audiovisual. para producir
mundo de la mundo para streaming | Anélisis de via streaming o
Cinematografia. y casos reales. cinematografia.

cinematografico.

cinematografia.
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UNIDAD IV: DIRECCION DE TELEVISION

CAPACIDAD: Reconocer y valorar la capacidad de accion en los aspectos productivos y técnicos del
Director de Television y su importancia en la realizacion final de los contenidos audiovisuales generados
segun sea el formato propuesto.

Actividades de

Semana Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores de
Conceptuales | Procedimentales Actitudinales (estrategiay Logros
medios)
Valora el
Reconoce y la Analiza la labor campo de
Desarrollode | importancia de profesional del || yocente expone | accion del
aspectos conocer los Director de con PPT y material| Director de
13 técnicos de la aspectos técnicos | Televisiony su |5 diovisual. Television en la
labor de un gue se vinculan responsabilidad  |zn4jisis de casos | ejecucion de
Director de con el campo de del uso de los reales. contenidos
Television. accion del Director | aspectos audiovisuales
de Television. técnicos. grabados o en
vivo.
, Evalta la Valora el campo
Desarrollo de Analizala importancia del de accion
aspectos capacidad valor de la El docente expone | creativo del
creativos del cr'eatlva del experiencia con PPT y material Director de
14 Director de Director de profesional de | \giovisual. Television en la
Televisién enla Tele\/ISIO.IZ] enla un Director de IAndlisis de casos ejeCUCi()n de
produccion de produccion de Television para | agjes. contenidos
contenidos contenidos desarrollar audiovisuales
audiovisuales. audiovisuales. contenidos grabados y en
audiovisuales. Vivo.
Crea conciencia
Evalta la
Desarrollo Analiza sobre la | importancia de responsabilidad
creativo de un responsabilidad la labor del El docente expone | sobre la
Realizador del Realizador Realizador con PPT y material| importancia del
15 Audiovisual en | Audiovisual enla | Audiovisual audiovisual. Realizador
la elaboracion | concepcion de como Anélisis de casos | Audiovisual al
de contenidos | contenidos generador de reales. producir
audiovisuales. | audiovisuales. contenidos contenidos
audiovisuales. audiovisuales
grabados o en
vivo.
16 EXAMEN FINAL
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7. EVALUACION

7.1 Rubros:
Peso
Rubros de o Instrumentos de 9 i i
o Criterios generales > (% deinfluenciaen
evaluacion evaluacion el promedio de la

asignatura)

Tareas
académicas

Guia y Practica de desarrollo
creativo en el planteamiento de
un producto audiovisual. Practica Calificada 1

Realizaciéon de un proyecto Practica Calificada 2 30%
audiovisual periodistico-magazin.

Practicas calificadas

Trabajos practicos. Lista de Cotejo

Examen Parcial Desa_rr_ollo de un programa Present_qcién de video y

televisivo. exposicion. 30%

(EP)
Examen Final Des'arr.ollo de un contenido N Present_«a}mon de video y .
(EF) audiovisual para plataforma digital. lexposicién. 40%
TOTAL.: 100 %
8. BIBLIOGRAFIA
8.1.- FISICAS

Jordi Sanchez Navarro (2006) Narrativa Audiovisual. Madrid Editorial UOC
Federico Fernandez y José Martinez. (1999)." Manual basico de lenguaje y
narrativa audiovisual. Paidés.

Carlos Solarino (2000) Cémo hacer television. Ediciones Catedra Espafa.
W. Russell Neuman (2002) El Futuro de Audiencia Masiva. Ediciones efe.
Jaime Barroso Garcia (1996) Realizacién de los Géneros Televisivos. Edicion
Sintesis Madrid.

Herbert Zettl (1999) Manual de Produccion de Television. Ediciones
International Thomson Editores S.A.

Julio Estremadoyro Alegre (2004) Lecciones de periodismo televisivo. Fondo
Editorial Pontificia Universidad Catdlica del Perd.

Armando Avalos (1917) Voz e Imagen. Fondo Editorial Universidad Inca
Garcilaso de la Vega.

Raul D'victorica (2009). Produccién en Television. Editorial Trillas.

Elena Neira (2020). Streaming wars. La nueva television. Libros Cupula.
Barcelona.

Pag. - 6 -




8.2.- VIRTUALES
Revista digital sobre television

https://www.tvyvideo.com/

La televisién: Un medio de informacion y entretenimiento en la encrucijada digital (libro
pdf)

https://www.academia.edu/27262464/La televisi%C3%B3n Un medio de informa
ci%C3%B3n vy entretenimiento _en la encrucijada digital

En vivo y en directo: una historia de la television peruana (2017). Vivas, Fernando.
(libro pdf)

https://repositorio.ulima.edu.pe/handle/20.500.12724/10736
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N’ Jaime Bausate y Meza
ESCUELA PROFESIONAL DE COMUNJCACION AUDIOVISUAL
SILABO: ELECTIVO I: DIRECCION DE ACTORES

Cadigo:
1. DATOS GENERALES
11 Asignatura : Electivo I: Direccién de Actores
12 Requisito : Ninguno
1.3 Ciclo Académico : VI
1.4 Periodo Académico : 2022-1 /VIRTUAL

15 Horas Académicas Semanales : 4
Horas de Teoria :
Horas de Préactica
1.6 Horas Lectivas Semestrales
Horas de Teoria
Horas de Practica :
1.7 Créditos Académicos : 3

2. SUMILLA

Es un curso electivo tedrico - practico de la carrera de Comunicacioén audiovisual que
busca desarrollar la creatividad y la competencia especifica que permite al estudiante
realizar un relato audiovisual coherente.

3. UNIDADES DE APRENDIZAJE

e Unidad I: El cuerpo y la voz.

¢ Unidad Il: El espacio escénico y la accion dramatica.
Unidad IIl. El analisis del texto y el casting.

¢ Unidad IV. Los ensayos y la puesta en escena.

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Analiza un texto dramético y transmite el contenido, a partir de una puesta en
escena, bajo el rol de la direccion de actores.

5. CAPACIDADES DE LA ASIGNATURA

e Guia a los actores en el reconocimiento de su cuerpo y sus posibilidades de
expresion.
¢ Identifica los factores presentes en la composicidon de un personaje.

¢ Analiza un texto dramatico y realiza una puesta en escena que transmita el contenido
con claridad el contenido y el relato de la obra.

e Analiza guiones pertenecientes al género de ficcion y que manejen diversos tiempos
cronoldgicos.
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6. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD I: EL CUERPO Y LA VOZ

CAPACIDAD: Desarrolla capacidades creativas en la estructuracion de historias de ficcion.
] ) ) Actividades de )
Contenidos Con‘_[enldos Contenidos Aprendizaje Indicadores
Semana Conceptuales Procedimentales Actitudinales (estrategia y de Logros
medios)
El docente expone
Reconoce el teatro L tem 000N Comprend
 teat y la teatralidad Valora la disciplina 3_ éma'y propone I °t pt el'ded
eatro o indmicas para a teatralida
! como punto de artistica y sus conocer al pr 0 sus formas
partida. formas. algrup ysu :
de trabajo.
Reconoce su El docente expone
cuerpo y sus - e! tgmg y propone Describe las
posibilidades enla | Identifica el dinamicas para caracteristica
5 Postura y creacion de un lenguaje corporal y | reconocer s de
presencia personaje para verbal de los caracteristicas diferentes
posteriormente personajes basicas de la personajes
guiar a sus propios composicion de un presentados.
actores. personaje.
Reconoce los " El docente expone | Disposicion a
|dentlflca IOS despertar y
resonadores de la resonadores de Ia el tema y propone oot
La respiraciony | vozy las vor v [as relaciona | dinamicas vocales ejercitar el
3 la voz. tonalidades de la con }(;I siercicio para potenciar el proceso de
misma para el actoral ) disefio de los investigacion
ejercicio actoral. ' personajes. e
imaginacion.
Reconoce los
contenidos
Analiza El docente expone
A desarrollados en el . I p Expresa sus
La creacion de | €jercicio de la personajes, enun | eltemay propone | jenq oo
. direccion de texto dramatico, y dinamicas para el .
personaje. , C fluidez y
actores, en el propone el perfil de | disefio de los coherencia
proceso de los personajes. personajes. '
creacion de
personajes.
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UNIDAD II: EL ESPACIO ESCENICO Y LA ACCION

NDAMATICA

CAPACIDAD: Domina conceptos y técnicas en la elaboracion de Guiones.

Actividades de

Semana Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores de
Conceptuales Procedimentales Actitudinales (estrategiay Logros
medios)
Respeta las El docente expone Describe el uso
El espacio |dentifica el espacio reglas del ¢l temla con del espacio
escénico escenico y sus e5pacio escenico | - €jempos y escénico en
5 reglas. y las pone en dindmicas de Una escena
practica. trabajo. '
- | Aprovecha el Redl
Identifica el espacio | espacio escénico | Eldocente expone | healzaln
La bientacit de trabajo y realiza | y elabora una el temayy los disefio "
ambientacion una propuesta propuesta estudiantes escenografico
6 del espacio artistica en favor de | escenografica realizan el boceto | Pasado en un
escenico. la narrativa de un | para un proyecto | de un disefio texto
texto dramatico. escénico. escenografico. dramatico.
Valora la El docente expone | Describe el
importancia de ¢l tema con proceso de la
. P ejemplos i6
La accion Reconoce la accién | Una accion y su dJ' P yd acciony
y su estructura importanciaenla | dinamicas de reconoce la
7 ' narracion de una | trabajo, enfocadas | accion
historia. en ladireccionde | dramatica de
actores. una historia.
8

EXAMEN PARCIAL
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UNIDAD Ill: EL ANALISIS DE TEXTO Y EL CASTING

CAPACIDAD: Desarrolla criterio para la apropiada para la utilizacion de guiones de
ficcion en diferentes contenidos audiovisuales.

Actividades de

Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores
Semana Conceptuales Procedimentales | Actitudinales (estrategiay de Logros
medios)
El docente Comprende la
Analiza un texto Identifica el expone el tema, omp
” ) o historia y el
El texto dramatico y conflicto principal propone y
9 o L ; tema de fondo
dramatico comprende su y los objetivos de acompana el de la obra
contenido. los personajes. analisis de un :
e analizada.
texto dramatico.
Aplica los Expone el
Plantea una - .
ropuesta conoqlmlentos El doceqtg motiva proyecto
propy adquiridos para la exposicion de realizado en
El proyecto artistica para el
10 | . plantear una los proyectos favor de una
teatra montaje del texto ,
dramatico propuesta finales. puesta en
' escénica. escena.
Reconocer el Aprecia la
punto de vistade | importancia de
o I buen . Expone los
. las historias, y realizar un El docente motiva .
La eleccién del , disefio d " perfiles
11 . crea el perfil de Iseno ae la exposicion de -
perfil de los orsonaies que disefiados para
actores actore_s que pe J€s que Igs proyectos ol scouting de
necesita parael | oriente la eleccion | finales. ;
proyecto de los actores con actores.
desarrollado. los que se
trabajara.
ﬁ::f:ge{]:leg'r Identifica los El docente Expone la
representativa factores positivos g)ég%n;aggt%ma ! r?zoq X e(;a |
El castin ; p eleccion de las
12 casting para la Y negativos del elecciondelas | ggcenas para

realizacion de un
casting.

trabajo del actor,
durante el casting.

escenas para

realizar el casting.

la realizacion
del casting.
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UNIDAD IV: LOS ENSAYOS Y LA PUESTA EN ESCENA

CAPACIDAD: Analiza guiones pertenecientes al género de ficciébn y que manejen
diversos tiempos cronolégicos.

Actividades de

Semana Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores de
Conceptuales | Procedimentales Actitudinales (estrategiay Logros
medios)
La lectura
dramatizada
13 _ Realizan lecturas | cumple con
. Reconoce las Explica a sus dramatizadas transmitir el
Hgg:? gr?s ayos | Unidades de accion gg}g{ie\;/soéos teniendo en contenido del
grupales. y la accion planteados para la | cuénta los texto,
dramética en el puesta en escena. | hallazgos del orientandose en la
texto dramatico. trabajo de mesa. | propuesta
disefiada por el
director.
Los actores
Reconoce los Evalia el ensayan sin texto
14 | aciertos y los desempefio de los | Realizan ensayos | y los didlogos
Ensayos sin desaciertos de la actores y los sin texto en favor | estan orientados al
texto. propuesta orienta en favor de | de la puesta en contenido y al
realizada, en el la propuesta escena. relato de la
proceso de la realizada. propuesta de
puesta en escena. direccion.
Eva_Iua 6l trabajo - Realizan el Ultimo
realizado por los Visualiza el
. ensayo de la
actores, durante el | montaje en su oropuesta
ensayo general, y vergién finally realizada por la El alumno estaral
- ;eallza apuntesen | realiza los ajustes | ireccion yse en la capacidad de
avor de dar los correspondientes ; i dar los ultimos
El ensayo lltimos alcances ara votenciar el ajustan los ultimos
general previos al estreno o Eonte%ido dela | detalles para glclances etn faver
grabacion del propuesta finalizar el proceso r:ag:é/gc °
producto realizada. de la puesta en '
L escena.
audiovisual.
16 EXAMEN FINAL
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7. EVALUACION
7.1 Rubros:

Rubros de . Instrumentos de
Criterios generales

Peso

(% deinfluencia en

evaluacion evaluacién el promedio de la
asignatura)
e Ejercicios de creacion basica | Trabajo Practico
de personajes. Calificado 1
e Ejercicios actorales de Trabajo Practico
reconocimiento del espacio Calificado 2
escenico.
2 e Andlisis de un
o Ati ) o 0
I= fae);faﬂgrgggcgei/ Trabajo Practico 50%
N L Calificado 3
g proyecto escénico,
2 sumando el disefio
4! del perfil de los
0 actores para su
lf_U representacion.
¢ Realiza el ensayo general . A
del proyecto de puesta en gﬁﬁgg dE’)rzctlco
escena realizado.
Examen Parcial | ° Propu_esta de un espacio Prueba Virtual en o
(EP) escénico y el disefio de los formulario Google 25%
personajes, a partir de un
texto dramatico.
_ Presentacion de puesta . .
Examen Final escénica dirigida. Trabajo préactico, version 2504
(EF) final del guion.
TOTAL: 100 %

Pag. - 6 -
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ESCUELA PROFESIONAL DE COMUNICACION AUDIOVISUAL
SILABO: ELECTIVO I: GUIONISTA DE CINE Y TV

Cadigo:

DATOS GENERALES
11 Asignatura : Electivo I: Guionista de Ciney TV.
12 Requisito :
1.3 Ciclo Académico : Vi
14 Periodo Académico : 2022-1 VIRTUAL
15 Horas Académicas Semanales : 4

Horas de Teoria :

Horas de Practica
1.6 Horas Lectivas

Semestrales

Horas de Teoria

Horas de Practica :
1.7 Créditos Académicos : 3

SUMILLA

A través de ejercicios practicos, se abordara el trabajo como guionista, atendiendo
también a los posibles publicos a los que nos dirigiremos. Vale decir que nos pondremos
en distintas situaciones en las que un guionista, ya sea un creador independiente o uno
gue esté vinculado a un medio concreto, debe resolver la necesidad de escribir un guion.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad I: Los tres tipos de trama.
Unidad II: Arquitrama.
Unidad IlI. Minitrama.
Unidad IV. Antitrama.

COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

El estudiante podra reconocer y analizar el empleo de las técnicas propias del guion, pero
fundamentalmente podra aplicarlas en sus propios guiones.

CAPACIDADES DE LA ASIGNATURA

Comprende las distintas maneras de organizar los elementos de la historia.
Aplica los elementos de la estructura dramatica clasica.

Aplica el minimalismo dentro de la estructura dramatica.

Aplica la ruptura de la estructura dramética.
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6. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD I: LOS TRES TIPOS DE TRAMA.

CAPACIDAD: Comprende las distintas maneras de organizar los elementos de la historia

Actividades de

Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores
Semana Conceptuales Procedimentales Actitudinales (estrategia y de Logros
medios)
Através de la
reproduccién de
peliculas se
analiza los
distintos tipos de Disposicién
trama P Muestra El docente a dgs ertar
¢Quéesla > disposicion para expone el temay esp!
1 considerada esta ; y ejercitar la
trama? analizar que no el alumno idad
como. existe un Unico investiga y. capacica
organizadora de tipo de trama de andlisis.
los elementos de
la historia para
crear expectativa
en el publico.
El docente
. ' expone el tema ; s
Reconoce los Analiza un filme e el glumno y DlSpOS|C|0n
2 Laarquitrama | €lémentos identifica los identifica las a despertar
q propios de la elementos de la osibilidades y ejercitar la
arguitrama arquitrama. POSIBIIC capacidad
q . dramaticas de la | 4 analisis
arguitrama. '
El docente
. . Xpone el tem . L
Reconoce los Analiza un filme e zl gﬁ"_re]n% tema y DISpOSICIOn
o elementos identifica los . . a despertar
La minitrama identifica las P
3 propios de la elementos de la osibilidades y ejercitar la
minitrama minitrama. P o capacidad
g draméticas de la de analisis
minitrama. '
El docente
Reconoce los Analiza un filme e | €XPON€ eltemay Disposicion
. o el alumno
4 La antitrama elementos identifica los identifica las a despertar
* | propios de la elementosdela | qiilidades y ejercitar la
i i . o capacidad
antitrama. antitrama draméticas dela | § epanalisis

antitrama.
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UNIDAD II: LA ARQUITRAMA

CAPACIDAD: Aplica los elementos de la estructura dramatica clasica.

Actividades de

Semana Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores de
Conceptuales Procedimentales Actitudinales (estrategiay Logros
medios)
Através de la El docente _ .
reproduccion de | Comprende las | expone el temay S'SPOSLC'OH a
Causalidad y un filme, analiza, caracteristicas el alumno efesrgﬁ;:igly
5 final cerrado econdee Y delacausaidady | elabora una roceso de
describe como se | (el final historia con b o
manifiestan la cerrado. causalidad y final | 'Mvestigacion
causalidad y el cerrado. € Imaginacion.
final cerrado.
A través de la El docente i L.,
reproduccionde | Comprende las | expone el temay dD'SpOS'C'On a
Tiempo lineal | unfilme, analiza, | caracteristicas | el alumno espertar Iy
6 y conflicto reconocey deltempolinealy | elabora una ejercitar e
externo describe como se | del conflicto historia con proceso de
manifiestan el externo. tiempo lineal y Investigacion
tiempo lineal y el conflicto externo. | € 'Maginacion.
conflicto externo.
Através de la El docente
reproduccion de Comprende las expone el temay | Disposicion a
. un filme, analiza, | caracteristicas oo 0o despertar y
El protagonista | econoce y de una historiaen elabora una ejercitar el
7 es uno solo ; A ue el S
. Y| describe comose | d . historia con un proceso de
es activo manifiesta que protagonista es dnico investigacion
haya un tnico unosoloy es protagonista y e imaginacion.
protagonista y que | activo. activo.
este sea activo.
Através de la El docente o
epeuecinde | COTPETSeI2S | ool emay | D050
Realidad un filme, analiza, de una historia el alumno ejergitar eIy
coherente. reconoee Y con una e!abo_r auna proceso de
describe como se . historia con una ! o
8 manifiesta una realidad realidad myestlgacpp
realidad coherente. coherente. e imaginacion.
coherente.

EXAMEN PARCIAL
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UNIDAD III: LA MINITRAMA

CAPACIDAD: Aplica el minimalismo dentro de la estructura dramatica.

Actividades de

Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores
Semana Conceptuales Procedimentales | Actitudinales (estrategiay de Logros
medios)
Protagonistas . Comprende las El docente Aprender a
multiples. A traves d.e, la caracteristicas de | expone el tema dar valor a la
reprodgccmn una historia con y el alumno creacion de
de un filme, protagonistas elabora una historias con
analiza, multiples. historia con protagonistas
9 reconoce y protagonistas multiples.
descnb_e_como multiples.
se manifiestan
los
protagonistas
multiples.
. Comprende las El docente Aprender a
Protagonista A raves d.e, la caracteristicas de | expone el tema dar valor ala
pasivo. repr_oducuon de una historia con y el alumno creacion de
un f|!me, protagonistas elabora una historias con
10 ?;(?o“rfgée y pasivos. historia conun prot_agonistas
. p protagonista pasivos.
describe cémo :
o pasivo.
se manifiesta
un protagonista
pasivo.
Conflicto i Comprende las El docente Aprender a
interno. A traves de la caracteristicas de | expone eltema | dar valor ala
repr_oducuon de una historia con y el alumno creacion de
un f|!me, conflicto interno. elabora una historias con
analiza, historia con conflicto
11 reconoce y conflicto interno. | interno.
describe cémo
se manifiesta
un conflicto
interno.
Final abierto. . Comprende las El docente Aprender a
A traves d'e, la caracteristicas de | expone el tema dar valor a la
reprloducmon de una historia con y el alumno creacion de
un f||_me, final abierto. elabora una historias con
12 analiza, historia con final | final abierto.
reconoce y abierto.

describe coémo
se manifiesta
un final abierto.
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UNIDAD IV: LA ANTITRAMA

CAPACIDAD: Aplicalaruptura de la estructura dramética clasica.

Actividades de

Contenidos Contenidos Contenidos Aprendizaje Indicadores de
Semana ; i aj
Conceptuales | Procedimentales Actitudinales (estrategiay Logros
medios)
Através de la El docente
reproduccion de Aprender a dar
pr Comprende las expone el tema valor a la
un filme, caracteristicas | y el alumno e
i analiza iatOr creacion de
13 Casualidad ' de una historia elabora una historias
reconoce y basada en la historia basada | > 1 o la
describe como casualidad. enla idad
se manifiesta la casualidad. casualidad.
casualidad.
Através de la El docente
reproduccion de Aprender a dar
pre Comprende las expone el tema valor a la
, un filme, caracteristicas | y el alumno iy
Tiempo no analiza R creacion de
14 lineal , de una historia elabora una historias con
' reconoce y con tiempo no historia con i
describe como lineal. tiempo no r'ﬁgnaﬁ)o no
se manifiesta el lineal. Ineal.
tiempo no lineal.
Através de la El docente
reproduccion de Aprender a dar
p Comprende las expone el tema
' un filme foti valor a la
Realidades , caracteristicas y el alumno o
. analiza S creacion de
15 incoherentes ; deuna historia elabora una historias con
reconoce y con realidades historia con realidades
describe como incoherentes. realidades ; Ih 1
se manifiestan incoherentes. Incoherentes.

las realidades.

16

EXAMEN FINAL




‘ TAMME.
UNIVERSIDAD @%\BAUS/\TE

7. EVALUACION
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Rubros de
evaluacion

Criterios generales

Instrumentos de
evaluacioén

Peso

(% deinfluencia en
el promedio de la
asignatura)

e Ejercicios de imaginacion,

Trabajo Practico

sinopsis, story line, argumento | Calificado 1
0
_S e Elaboracién de la escaleta de | Trabajo Préactico
g Su proyecto Calificado 2
e ¢ Participacion de
@ alumno en clase Preguntas a los 50%
2 « Control de sus integrantes del curso
& trabajos realizados
@S
|_
e Entrega del primer borrador de | Primera version del
su historia guion
¢ Exposiciones individuales y : .
grupales Lista de Cotejo
Examen Parcial | ¢ pominio en aplicacion en Prueba Virtual en 2504
(EP) competencias de aprendizaje | formulario Google
Examen Final | ®Presentacion de un Trabajo practico, version 250
(EF) guion de ficcion: final del guion. 0
guion, pitch y carpeta
TOTAL.: 100 %
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8.2 Virtuales

e Campbell, J. El héroe de las mil caras
http://fido.palermo.edu/servicios dyc/blog/docentes/trabajos/25143 91318.pdf

e ElProceso de creacion de la mano del cineasta, Guillermo del Toro para UOC
https://www.youtube.com/watch?v=01IxQSshhuc&t=862s

o CELTX https:/lwww.celtx.com/index.html

e Cubero, David Esteban. Guiones y guionistas.
https://open.spotify.com/show/1zVGURGTBtIUP5ZVp8KSLr

e Cinco podcasts interesantes para guionistas.
https://creamundi.es/cinco-podcasts-interesantes-para-guionistas/
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